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Пояснительная записка
Рабочая программа предмета «Информатика и ИКТ» в 9 классе соответствуетФедеральному компоненту Государственного образовательного стандарта основного общего образования утверждённого приказом Министерства образования РФ от 5 марта 2004 года № 1089.
Рабочая программа по предмету разработана на основе федерального компонента Государственного образовательного стандарта общего образования, утвержденный приказом Минобразования России «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего общего образования» от 5 марта 2004 года № 1089.
В связи с отсутствием в школьной библиотеке учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утверждённого приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 года № 253, используется электронная форма учебника
Информатика и ИКТ : учебник для 9 класса : в 2ч. Ч.1 / Л.Л.Босова, А.Ю. Босова. – М. : Бином. Лаборатория знаний, 2012. - 244 с. : ил. и Ч.2 / Л.Л.Босова, А.Ю. Босова. – М. : Бином. Лаборатория знаний, 2012. - 79 с. : ил.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей: 
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информационных системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитиепознавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» в 9 классе на 2015-16учебный год составлена на 68 часов (2 ч/ нед, 34 учебных недели/год), что соответствует учебному плану МКОУ - Ордынская СОШ №3, реализующего федеральный компонент государственного образовательного стандарта основного общего образования в 6-9 классах и календарному учебному графику на 2015/16 учебный год.

По четвертям часы распределены следующим образом:
[bookmark: _GoBack]
1 четверть (9 учебных недель) - 18 часов
2 четверть (7 учебных недель) - 14 часов
3 четверть (10 учебных недель) -20 часов
4 четверть (8 учебных недель) - 16 часов

В структуру рабочей программы входят следующие разделы: 

	Информационные процессы							(26ч)
	Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы	(6ч)
	Информационные процессы							(20ч)
	Создание и обработка информационных объектов				(5ч)
	Проектирование и моделирование						(7ч)
	Организация информационной среды						(4ч)

Требования к уровню подготовки учащихся 
В результате изучения курса информатики и ИКТ ученик 9 класса должен
знать/понимать
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· создавать информационные объекты, в том числе:
-	создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
-	создавать записи в базе данных;
-	создавать презентации на основе шаблонов;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

Система контроля выполнения требований к уровню подготовки обучающихся
	Формы текущего контроля успеваемости: устный опрос, практическая работа,
	Форма промежуточного контроля: тематическая контрольная работа, тематический тест.
	Форма итоговой аттестации за курс: контрольная работа.


Оценка устных ответов учащихся по информатике
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
-полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником,
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию и символику;
-правильно выполнил рисунки, чертежи, графики, сопутствующие ответу;
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
-продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при отработке умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4», если он удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие математическое содержание ответа;
-допущены один – два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:
-неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала;
- имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;
-при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
Отметка «2» ставится в следующих случаях:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;
-допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в рисунках, чертежах или графиках, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка письменных контрольных работ учащихся по информатике
Отметка «5» ставится, если:
работа выполнена полностью;
-в логических рассуждениях и обосновании решения нет пробелов и ошибок;
-в решении нет ошибок (возможна одна неточность, описка, не являющаяся следствием незнания или непонимания учебного материала).
Отметка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);- допущена одна ошибка или два-три недочета в выкладках, рисунках, чертежах или графиках (если эти виды работы не являлись специальным объектом проверки).
Отметка «3» ставится, если:
-допущены более одной ошибки или более двух-трех недочетов в выкладках, чертежах или графиках, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.
Отметка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями по данной теме в полной мере

При выставлении оценок за выполнение тестов учитываются следующие общепринятые соотношения процента выполнения и оценки:

80-100%  выполнения -отметка «5». 
61-79% выполнения -отметка «4»;
50-60% выполнения - отметка «3»;
< 50% - материал не усвоен – отметка «2».

Итого в программе: 
контрольных работ - 8.
практических работ – 13.





Тематическое планирование

	№ урока
п/п   в разделе
	Наименование разделов и тем
	Основные виды деятельности обучающихся

	I четверть (18ч)

	Раздел 1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ (26ч)

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (14 ч)

	1
	1.1
	Техника безопасности.  Повторение за 8 класс.
	Учится соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекоменда-ции при использовании средств ИКТ

	2
	1.2
	Входной контроль.
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	3
	1.3
	Кодирование графической информации.
	Умеет оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов

	4
	1.4
	Пространственная дискретизация.
	Умеет оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов

	5
	1.5
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
	Изучает принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	6
	1.6
	Растровая и векторная графика.
	Изучает принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	7
	1.7
	Интерфейс и возможности графических редакторов.
	Учится оперировать информацион-ными объектами, используя графический интерфейс

	8
	1.8
	Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
	Выполняет базовые операции над объектами

	9
	1.9
	Определение информационного объёма рисунка.
	Изучает единицы измерения количества и скорости передачи информации;

	10
	1.10
	Растровая и векторная анимация.
	Изучает принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	11
	1.11
	Кодирование и обработка звуковой информации
	Умеет оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов

	12
	1.12
	Цифровое фото и  видео
	Изучает принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	13
	1.13
	Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	Изучает принцип дискретного (цифрового) представления информации;

	14
	1.14
	Контрольная работапо теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	Кодирование и обработка текстовой информации (7ч)

	15
	1.15
	Кодирование текстовой информации
	Умеет оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов

	16
	1.16
	Создание документов в текстовых редакторах.
	Учится оперировать информационными объектами,: открывать, именовать, сохранять объекты.

	17
	1.17
	Ввод, редактирование, сохранение и печать документов.
	Учится оперировать информационными объектами,: открывать, именовать, сохранять объекты, проводить проверку правописания;

	18
	1.18
	Вставка в документ формул, диаграмм, графических объектов.
	Изучает назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; использовать в тексте таблицы, изображения;

	II четверть (14ч)

	19
	1.19
	Форматирование документа.
	Создаёт информационные объекты, в том числе:структурирует текст, 

	20
	1.20
	Нумерованные и маркированные списки.
Таблицы.
	Создаёт информационные объекты, в том числе: структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления;

	21
	1.21
	Контрольная работа «Кодирование и обработка текстовой информации»
	 Проходит процедуру проверки знаний по теме

	Кодирование и обработка числовой информации (5 ч)

	22
	1.22
	Кодирование числовой информации
	Оценивает числовые параметры информационных объектов и процессов

	23
	1.23
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	Учится выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, в системах счисления

	24
	1.24
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Учится выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, в системах счисления

	25
	1.25
	Контрольная работа«Перевод чисел из одной СС в другую»
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	26
	1.26
	Основы логики. Построение таблиц истинности.
	

	Раздел 2. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ИНСТРУМЕНТЫ, ДИНАМИЧЕСКИЕ (ЭЛЕКТРОННЫЕ) ТАБЛИЦЫ (6ч)

	27
	2.1
	Электронные таблицы. Основные параметры. Основные типы и форматы данных.
	уметь выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями;

	28
	2.2
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Организация вычислений.
	Создаёт и использует различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы

	29
	2.3
	Встроенные функции. Логические функции. Построение диаграмм и графиков.
	создаёт и использует различные формы представления информации, переходит от одного представления данных к другому;

	30
	2.4
	Контрольная работа по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	Проходят процедуру проверки знаний по теме

	31
	2.5
	Промежуточная контрольная работа за I полугодие.
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	32
	2.6
	Базы данных в электронных таблицах. 
Сортировка и поиск данных. Практическая работа «Сортировка и поиск данных в эл.табл.»
	создаёт и использует различные формы представления информации: графики, диаграммы;

	III четверть (20ч)

	Раздел 3. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ (20ч)

	Обработка информации (20ч)

	33
	3.1
	Понятия: алгоритм, программа. Свойства алгоритма.
	выполняют и строят простые алгоритмы;


	34
	3.2
	Методы разработки и способы представления алгоритмов.
	создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

	35
	3.3
	Элементарные базовые управляющие структуры: последовательность, ветвление, различные циклы (с предусловием, с постусловием, параметрические).
	Изучает классификацию языков программирования, основные команды языков программирования.

	36
	3.4
	Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритма, анализ результатов.
	Выполняет и строит простые алгоритмы;

	37
	3.5
	Алфавит языка, служебные слова. Знаки операций, разделители.
	Изучает алфавит языка программирования.

	38
	3.6
	Структура программы на языке программирования. Простые типы данных: целый, действительный, логический, символьный. Понятия: константа и переменная. Способы описания и правила записи констант и переменных.
	Изучает структуру языка, типы данных, понятия постоянных и переменных величин.

	39
	3.7
	Понятия: операнд, операция, выражение, приоритет операций. Правила записи выражений. Стандартные математические функции. Выражения и операции: арифметические и логические. Правила записи выражений и операций.
	Изучает правила записи выражений, математические функции и правила записи арифметических и логических выражений.

	40
	3.8
	Оператор присваивания. Операторы ввода с клавиатуры и вывод на экран. Условный оператор: полная и сокращенная форма записи. Операторы выбора и перехода. Метки. Полный и неполный условный оператор. Созданию логических выражений.
	Изучает типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление;

	41
	3.9
	Возможности по использованию условного оператора, операторов выбора и перехода для составления программ. Применение операторов CASE, IF, GOTO
	Изучает типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление;

	42
	3.10
	Понятие цикла. Простые циклы. Операторы цикла. Цикл с параметром For. Цикл с предварительным условием While. Цикл с последующим условием Repeat. Рекомендации по использованию циклов. Блок- схемы циклов.
	Изучает типы алгоритмических конструкций: цикл;

	43
	3.11
	Составление циклических блок-схем, использование простых и вложенных циклов для решения задач. Различия между циклами While и Repeat.
	Изучает правила построения блок-схем и использования их для решения задач.

	44
	3.12
	Описание типа «массив». Одномерные и многомерные массивы. Ввод и вывод массивов. Правила работы с массивами. Действия над массивами. 
	Изучает табличный способ организации данных, действия над массивами;

	45
	3.13
	Действия над элементами массива. Алгоритмы сортировки элементов массива, алгоритмы поиска. 
	Изучает методы сортировки элементов массива.

	46
	3.14
	Символьные строки. Операции со сроками. Правила описания символьных строк. Процедуры и функции работы с символьными строками. 
	Изучает основы действий с символьными величинами. 

	47
	3.15
	Понятие подпрограммы. Структура и правила вызова процедуры. Описание процедур. Правила вызова подпрограмм.
	Изучает понятие подпрограммы и правил вызова подпрограмм. 

	48
	3.16
	Доступ к файлам (прямой, последовательный). Средства обработки файлов. Операции с файлами.
	Изучает правила работы с файлами, обработку файлов. 

	49
	3.17
	Описание файлов текстового типа, алгоритмы создания, чтения и дозаписи файлов. Основные процедуры и функции для работы с текстовыми файлами.
	Изучает правила работы с файлами, обработку файлов.

	50
	3.18
	Стандартные модули. Подключение стандартных библиотечных модулей. Назначение модулей: DOS, OVERLAY, PRINTER, CRT, GRAPH.
	Знакомится с модулями и правилами подключения модулей.

	51
	3.19
	Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	52
	3.20
	Использование графических операторов для создания примитивных графических изображений. Процедуры установки шрифта и типа линий.
	уметь выполнять простейшие графические построения на языке программирования. 

	IVчетверть (16ч)

	Раздел 4. СОЗДАНИЕ И ОБРАБОТКА ИНФОРМАЦИОННЫХ ОБЪЕКТОВ (5ч)

	Базы данных (5ч)

	53
	4.1
	Базы данных. Создание записей в базе данных.
	Создаёт записи в базе данных;

	54
	4.2
	Поиск данных в готовой базе. Сортировка данных.
	Создаёт поиск информации с применением правил поиска;

	55
	4.3
	Запросы.Создание отчетов.
	Создаёт поиск информации с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных,;

	56
	4.4
	Разработка БД.
	Создаёт информационные объекты, для оформления результатов учебной работы;

	57
	4.5
	Контрольная работа по теме «Базы данных».
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	Раздел 5. ПРОЕКТИРОВАНИЕ И МОДЕЛИРОВАНИЕ (7ч)

	58
	5.1
	Модели и моделирование. Виды моделей. Проекты и проектирование.
	Знакомится с видами моделей и проектов. Учится моделировать и проектировать.

	59
	5.2
	Введение в векторную графику. Построение рисунков и схем.
	учится использовать приобретенные знания и умения для создания простейших моделей объектов

	60
	5.3
	Компьютерные методы построения чертежей.
	Учится проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей объектов и процессов;

	61
	5.4
	Введение в трёхмерную графику.
	Знакомится с основами трёхмерной графики.

	62
	5.5
	Моделирование иерархических систем. Деревья.
	Выполняет базовые операции над объектами: деревьями;

	63
	5.6
	Понятия о графах.
	Изучает понятие графов.

	64
	5.7
	Контрольная работа по теме «Проектирование и моделирование»
	Проходит процедуру проверки знаний по теме

	Раздел 6. ОРГАНИЗАЦИЯ ИНФОРМАЦИОННОЙ СРЕДЫ (4 ч)

	65
	6.1
	Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов. Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.
	использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

	66
	6.2
	Итоговая контрольная работа за год.
	Передаёт информацию по телекоммуникации-онным каналам в учебной и личной переписке.

	67
	6.3
	Электронная почта. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.
	Проходит процедуру проверки знаний по теме.

	68
	6.4
	Повторение основных тем, изученных в курсе 9 класса.
	Повторяет полученные знания за 9 класс











